Das MUI-Xtra flir Macromedia Director
Was ist das MUI-Xtra?

MUI steht fir "Macromedia User Interface". Es ist ein Xtra, mit dem man als
Entwickler systemeigene Dialogboxen entwerfen kann, im besten Falle sogar cross-
platform. Das XTRA unterstiitzt allerdings nur Windows95/MacQOs, nicht aber
Windows 3.x. Uber NT kann ich keine Aussagen machen. Der Lingo-Befehl, der
dem MUI am nahesten kommt, ist alert, mit dem man eine Dialogbox aufrufen
kann, in der ein Text dargestellt wird. Das MUI-Xtra aber bietet mehr: es kénnen
alle erdenklichen Dialogboxen programmiert werden, von einer einfachen JA/NEIN-
Auswahl bis hin zur Dateiauswahl mit Checkboxes und Radiobuttons. Dabei werden
die Systemsprache und das farbliche Layout des zugrundeliegenden
Betriebssystems mit eingebunden. Selbst die Dialogboxen in Director selber
wurden mit dem MUI-Xtra erstellt.

Was muf3 man haben?

Das MUI Xtra wird seit Director 6 ausgeliefert und wird bei der Installation
standardmaBig in den Unterordner "Xtras" mitinstalliert. Es befindet sich wenig
Dokumentation in der Hilfe bzw. auf der Installations-CD zu diesem Xtra, und auch
bei Macromedia mufB3 man kraftig wihlen, um dazu Informationen zu bekommen.
Die beste Einsteigerquelle, welche ich auch hier im weiteren Verlauf benutzen
werde, ist ein englischsprachige Einflihrung und eine Beispielmovie, welches
gezipped hier auf der Website bzw. im Original bei updateStage zu finden sind.
Dort gibt es auch einen Link vom Entwickler des Xtras, John Ware, unter dem eine
Programmiereferenz im Word-Format zu dem MUI zu finden ist. Ein absolutes MuB,
wenn man spater selber loslegen méchte.

Bei weiterem Interesse an dieser Einfihrung werde ich auch versuchen, diese
Referenz ins Deutsche zu libersetzen.

Dank an Gretchen MCDowell von www.updateStage.com, die uns die Benutzung
des Primers und des Beispielmovies gestattete.

Wie lege ich los?

Als erstes sollte man sich das oben erwdhnte Beispielmovie hier oder von
ftp://ftp.shore.net/members/update/muihowto.zip herunterladen, um einen
Eindruck zu bekommen, was das MUI kann. Nach dem Starten des Movies kann
man auf der Bahne einen Knopf dricken, und es erscheint eine kleine Dialogbox
mit einem PopUp-Menl, aus dem man aus drei Eintrdgen einen auswahlen kann.
Sehr spannend... :-)

Wenn man das Movie sich genauer anschaut, so sieht man, das die ganze
dazugehorige Magie in einem CastMember Script der Schaltfliche abgelegt ist:

on nmouseUp
gl obal newCustonDi al og, i st Of ItenmsToDi spl ay
i f the nmachi neType = 256 then
set nodal = TRUE
el se
set nodal = FALSE
end if
set newCustonDi al og = new(xtra "MJ")

Die einfliihrenden Befehle sind soweit klar: bei Mausklick auf die Flache werden
zwei globale Variablen deklariert, dann wird geprift, auf welcher Maschine das



Programm lauft (PC/Mac) und anschlieBend eine Boolesche Varibale namens modal
auf TRUE gesetzt oder nicht. AnschlieBend wird eine neue Instanz des Xtras
initialisiert.

Was nun folgt, ist der eigentliche Teil fir das Layout des Dialoges:

set nyW nPropLi st = Get WndowPr opLi st (newCust onDi al og)

Zundachst wird mit Hilfe der neuen MUI-Instanz eine Property-Liste
(Eigenschaftsliste) mit Standardwerten erzeugt. Das geschieht mit Hilfe des
GetWindowPropList-Befehls, der auf die neue Instanz des Extras angewendet wird.
Danach steht folgendes in myWinPropList:

[#type: #normal, #nane: "w ndow', #call back: "nothing", #Mde: #Data,
#xPosi tion: 100, #yPosition: 120, #w dth: 200, #height: 210, #nodal:
1, #tool Tips: 0, #closeBox: 1, #canZoom O]

Wie man sehen kann, ist dies eine Eigenschaftsliste mit vielen Knépfen und
Reglern. Diese Eigenschaftsliste kann wiederum Eigenschaftslisten beinhalten. Aber
dazu spater mehr... Im Moment soll nur interessant sein, daB man mit dieser Liste
die Erscheinnung des Dialogfensters beeinfluBt.

-- set up properties for the w ndow
set Prop(nyW nPr opLi st, #nane, " Geor ge")
set Prop(nmyW nPr opLi st, #nodal , nodal )
set Prop(nmyW nPropLi st, #cal | Back, "t el | What Happened")

In diesem Abschnitt werden manche vordefinierte Werte der soeben abgeleiteten
Eigenschaftsliste verandert. Dies ware die Eigenschaft #name (nun "George"),
#modal (bekommt den Wert der oben definierten Variable modal in Abhdngigkeit
vom Rechnersystem zugewiesen), sowie der Wert #callback, dem ein sogenannter
Callbackhandler zugewiesen wird, der sich um die Verarbeitung des Ergebnisses
der Dialogbox kiimmert. Wenn also die Dialogbox geschlossen worden ist, wird
anschlieBend dieser Handler aufgerufen. Man beachte die Ubergabe des Handler-
Namens in Anfihrungszeichen. Dieser Hander GUbernimmt die Auswertung der
Benutzerauswahl in der Dialogbox.

Damit ware soeben ein Fenster definiert worden, welches in seiner Caption-Bar
"George" als Titel tragt, auf dem Mac keine Méglichkeit zum SchlieBen auBer den
Buttons hatte und nach erfolgter Darstellung den Handler "tellWhatHappened"
aufruft.

In diesem Abschnitt wurde somit die Erscheinung des Fensters definiert.

Die Inhalte des Fensters
Es folgt im Listing die Definition des PopUp-Menis sowie seiner Inhalte:

-- popUp list item
set popUp = GetltenProplist(newCust onDi al og)

Wiederum wird zundchst eine Standardliste aus dem Xtra erzeugt, aber diesmal mit
dem GetltemPropList-Befehl im Gegensatz zum ersten GetWindowPropList. Der
Befehl GetItemPropList weist darauf hin, daB man hier Inhalte der DialogBox
definiert. Es steht nun folgende Eigenschaftsliste in popUp:

[#val ue: 0, #type: #checkBox, #Attributes: [], #title: "title", #tip:
"tip", #locH 20, #locV: 24, #w dth: 200, #height: 210, #enabled: 1]

Auch hier sind jede Menge Einstellméglichkeiten fiir die Inhalte des Fensters
gegeben. Der Einfachheit halber werden aber nur bestimmte Werte der Liste



verandert:

set Prop( popUp, #t ype, #popUpLi st)
set Prop(popUp, #title, "Pick One")

set Prop(popUp, #attri butes, [#val ueList:["first","sec","third"]])

Die Eigenschaft #type wird auf #pop p ist geset t was darauf hinweist da an
eine op p isteha en chte Esfogen #tte itde ite des te sgesett

wird erscheint sonst nicht weiter auf de i dschir sowie # tt te de
eine Eigenschaftsiste erge en wird die wiederu eine ineare iste enthat
#vaue ist: first sec third in der die uswah inha te stehen enn an
hier einen Eintrag verandert so erscheint dies i op p en

t e e pp te e et
Es feh t noch der rechen nopf:

-- cancel button item

set cancel Button = GetltenPropLi st (newCust onDi al og)
set Prop( cancel Butt on, #t ype, #pushBut t on)

set Prop(cancel Button, #titl e, "Cancel ")

ieder das g eiche ro edere: a eiten einer tandardiste verandern einiger
wichtige nhate Der #type wird auf #push utton geset t nopf auf de nopf
S0 ance stehen an annden #ttef rden nopfhier war auch verdndern
edoch fun tioniert danach der nopf nicht ehr richtig da der weiter o en
angege ene a ac handerden ite des nopfes pr ft enn dieser nicht

ance ist so wird die Diaog o nicht ehr gesch ossen
Da it ware auch der ruch nopf definiert und der nhat des ensters so it
o pett

rot de st hier noch nicht chu Da it der neue Dia og de tra erge en
werden ann : einen
# e und einen # e Die eiden Eigenschaften u ge en die
nha te des ensters wie eine a er e stwennes einerei n pfe oder

op p en sge enso te ssen diese eiden te s definiert werden e
werden wie andere te s per set en der #type Eigenschaft definiert:

-- window start and wi ndow end required itens
set winStart = GetltenPropLi st (newCustonDi al og)
set Prop(w nSt art, #t ype, #w ndowBegi n)

set wi nEnd = GetltenPropLi st (newCust onDi al og)
set Prop(w nEnd, #t ype, #wi ndowEnd)

Da it hatten wir as nha te des ensters:

einen indow egin egren er
eine op p iste

einen ruch utton sowie

einen indowEnd egren er

edes dieser Ee ente esteht aus einer Eigenschafts iste in der esti te erte
verandert wurden ei ede dieser Ee ente wurde auf eden a der #type

verandert e nach seiner un tion #window egin w #popup ist
usat ich onntenin hangig eit des #type weitere erte ittes des
# tt teas iste erge en werden eider op p iste eiderda itdie

erte der iste an sich erge en wurden

u diesen Ee entenisten o t noch die in rop ist Eigenschafts iste f r das
au ere ussehen des ensters an sich hin u it ihr wird nur der au ere ah en
des ensters definiert aso sein ite und die grafische Erscheinung



-- construct the itenList fromthe itens you just built
set listOfltensToDisplay = list(w nStart, popUp, cancel Button, wi nEnd)

initialize(newCustonDi al og, [
#w ndowPr opLi st : nyW nPr opLi st, #wi ndow tenLi st: | i st of | t ensToDi spl ay])

run( newCust onDi al og)
i f nmodal = FALSE then

w ndowQper at i on( newCust onDi al og, #show)
end if

end



on nmouseUp
gl obal newCustonDi al og, i stOfltensToDi spl ay

i f the nmachi neType = 256 then
set nodal = TRUE

el se
set nodal = FALSE

end if

set newCustonDi al og = new(xtra "MJ")
set nyW nPropLi st = Get WndowPr opLi st (newCust onDi al og)

-- set up properties for the w ndow

set Prop(nyW nPr opLi st, #nane, " Geor ge")

set Prop(nmyW nPr opLi st, #nodal , nodal )

set Prop( myW nPr opLi st, #cal | Back, "t el | What Happened")

-- popUp list item

set popUp = GetltenProplist(newCust onDi al og)
set Prop( popUp, #t ype, #popUpLi st )

set Prop( popUp, #title, "Pick One")

set Prop(popUp, #attri butes, [#val ueList:["first","sec","third"]])

-- cancel button item

set cancel Button = GetltenPropLi st (newCust onDi al og)
set Prop(cancel Butt on, #t ype, #pushBut t on)

set Prop(cancel Button, #title, " Cancel ")

-- window start and wi ndow end required itens
set winStart = GetltenPropLi st (newCustonDi al og)
set Prop(w nSt art, #t ype, #wi ndowBegi n)

set wi nEnd = GetltenPropLi st (newCust onDi al og)
set Prop(w nEnd, #t ype, #w ndowEnd)

-- construct the itenList fromthe itens you just built



set listOltensToDi splay = list(w nStart, popUp, cancel Butt on, wi nEnd)

initialize(newCustonDi al og, [
#w ndowPr opLi st : nyW nPr opLi st , #wi ndow tenLi st: | i st of | t ensToDi spl ay])

run( newCust onDi al og)

i f nmodal = FALSE then
w ndowQper at i on( newCust onDi al og, #show)
end if
end



